UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE
INSTITUTO METROPOLE DIGITAL
PROGRAMA DE ESTUDOS SECUNDARIOS

EDITAL N° 001/2023-PES/IMD
PROCESSO DE SELECAO 2023.2

A coordenagdo do Programa de Estudos Secundarios (PES) do Instituto Metrépole Digital
(IMD) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), considerando os termos das
Resolugdes N° 169/2018-CONSEPE, N° 170/2018-CONSEPE, alterada pela Resolugao N°
11/2020-CONSEPE, de 19 de maio de 2020, e N° 03/2023-CDA/IMD, de 16 de junho de 2023,
torna publico o presente Edital de seleg¢do para candidatos ao Programa de Estudos
Secundarios para o ano de 2023.

I. DO PROGRAMA DE ESTUDOS SECUNDARIOS

1.1. O Programa de Estudos Secundarios do Instituto Metrépole Digital (PES/IMD) é um
programa de formagao complementar destinado a estudantes regularmente matriculados em
cursos de graduacgao, a graduados ou aqueles que ja iniciaram curso de graduagao, mesmo
nao tendo chegado a conclui-lo.

1.2. As vagas disponibilizadas neste Edital sdo exclusivas para pessoas que nao possuam
cadastro ativo em cursos de graduacédo da UFRN.

1.3. O PES/IMD se enquadra na categoria de cursos sequenciais, nos termos estabelecidos
pela Resolugdo numero 01 de 22 de maio de 2017, da Camara de Ensino Superior do
Conselho Nacional de Educacgéo.

1.4. Os alunos do PES/IMD receberao uma matricula na UFRN na categoria de cursos
sequenciais e terdo o prazo maximo de 24 meses para obter a sua certificagdo, ao final do
qual a sua matricula sera cancelada na UFRN.

1.5. Os alunos do PES/IMD estarao limitados a cursar somente a estrutura curricular
determinada para cada campo do saber. As estruturas curriculares e descrigdes dos Campos
do Saber estao contidas no Anexo | deste Edital.

1.6. Nao serao disponibilizadas bolsas de auxilio aos discentes do curso.

Il. DO CRONOGRAMA

2.1. O Processo de Selegao obedecera ao seguinte cronograma:



Atividade

Data

Publicacao do edital

03/07/2023

Inscrigbes on-line

03/07 a 16/07/2023

Prazo limite para solicitacdo de isencéo 12/07/2023
Resultado da analise das solicitagcdes de isencao 13/07/2023
Deferimento das inscrigdes 19/07/2023
Interposigdo de Recursos sobre o Deferimento das Inscri¢des 20/07/2023
Prova de Conhecimentos Especificos 30/07/2023
Divulgagéo do Resultado 01/08/2023
Interposigdo de Recursos sobre o Resultado Divulgado 02/08/2023
Divulgacéao do resultado final 04/08/2023

Matricula no programa

07/08/2023 a 10/08/2023

Segunda chamada para matricula no programa

11/08/2023

Inicio das aulas

14/08/2023

2.2. Os recursos relativos ao deferimento das inscrigées e ao resultado divulgado devem ser
protocolados através do e-mail pes@imd.ufrn.br dentro do prazo estipulado no cronograma

descrito no Item 2.1, devidamente fundamentados e com

comprobatéria.

lll. DAS VAGAS

toda a documentacao

3.1. O PES/IMD oferta o total de 35 (trinta e cinco) vagas para o semestre letivo de 2023.2 da

UFRN, distribuidas da seguinte forma:

Campo do Saber Numero de Vagas

Bioinformatica

5

Ciéncias de Dados

Inovagao e Empreendedorismo

Informatica Educacional

Inteligéncia Artificial

Internet das Coisas

Jogos Digitais
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3.2. O preenchimento das vagas obedece a classificacdo dos candidatos, de acordo com os
critérios estabelecidos neste Edital.

3.3. O candidato devera optar por somente um dos campos do saber no momento da
inscrigao.
IV. DAS DISPOSIGCOES GERAIS SOBRE A INSCRICAO

4.1. A inscricdo do candidato implicara a aceitacdo total e incondicional das disposigdes,
normas e instrugdes constantes neste Edital.

4.2. Todas as informacgdes prestadas pelo candidato, ao inscrever-se no Processo de Selegao,
serao de sua inteira responsabilidade.

4.2.1. O candidato inscrito por outrem assume total responsabilidade pelas informacdes
prestadas, arcando com as consequéncias de eventuais erros que seu representante venha a
cometer ao preencher o Formulario de Inscrigao.

4.3. Tera a sua inscricdo cancelada e sera eliminado do Processo de Selecdo o candidato que
usar dados de identificacdo de terceiros para realizar a sua inscrigao.

4.4. Cada candidato tera direito apenas a uma inscricao.

4.4.1. Caso efetue mais de uma inscricdo, sera considerada valida somente a ultima
inscrigao efetivada e paga.

4.5. Para efeito de inscricdo, sera considerado qualquer um dos seguintes documentos de
identificacdo, caso contenha foto:

a) Carteiras expedidas pelas Secretarias de Seguranga Publica, pelos Comandos
Militares, pelos Institutos de Identificagao, pelos Corpos de Bombeiros Militares e por
orgaos fiscalizadores (ordens, conselhos, etc.);

b) Passaporte;

c) Certificado de Reservista;

d) Carteira de Trabalho e Previdéncia Social;
e) Carteira Nacional de Habilitagao;

f) Carteiras funcionais do Ministério Publico ou expedidas por 6rgao publico que, por lei
federal, tenham validade como identidade.

4.6. O PES/IMD nao se responsabiliza pelo ndo recebimento de solicitagdo de inscri¢gao via
Internet por motivos de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicagao,
congestionamento das linhas de comunicagao, bem como por outros fatores de ordem técnica
que impossibilitem a transferéncia de dados.

4.7. A taxa de inscricdo sera no valor de R$ 70,00 (setenta reais), a ser recolhida via GRU.

4.8. Tém direito a isengdo do pagamento da taxa de inscricdo do Concurso os candidatos
amparados pelo Decreto no 6.593, de 02 de outubro de 2008, que regulamenta o Art. 11 da
Lei no 8.112, de 11 de dezembro de 1990, mediante as seguintes condi¢des:

a) estar inscrito no Cadastro Unico para Programas Sociais do Governo Federal —
CadUnico, de que trata o Decreto no 6.135, de 26 de junho de 2007;



b) ser membro de familia de baixa renda, nos termos do Decreto no 6.135, de 2007.
4.8.1. Para usufruir tal direito, o candidato devera:

a) Emitir copia eletronica de Certiddo de Registro no Cadastro Unico para Programas

Sociais do Governo Federal, emitida por meio do site
https://meucadunico.cidadania.gov.br/meu_cadunico/, ou outro sistema governamental
equivalente;

b) enviar para o email pes@imd.ufrn.br uma copia eletrénica da Certidao de Registro no
Cadastro Unico, Requerimento de Isengdo e uma cépia de documento de identificagdo
com foto até a data prevista no cronograma de execugcdo do processo seletivo
constante na Secao 2.1 deste Edital .

4.9. As solicitagbes de isencao deferidas e indeferidas serdo divulgadas como noticia na
pagina web do Instituto Metropole Digital (http://www.imd.ufrn.br) ou na area do candidato.

4.10. O candidato que precisar de condi¢des diferenciadas para realizar as provas devera até
o fim do periodo de inscri¢des enviar solicitagao por email para pes@imd.ufrn.br especificando
as razoes e incluindo a documentacdo comprobatéria, quando for o caso.

V. DA INSCRIGAO

5.1. A inscricdo sera realizada exclusivamente via Internet na pagina web do Sistema
Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA) da UFRN, no periodo de 03 de julho
até 16 de julho de 2023.

5.2. Para se inscrever, o candidato devera, obrigatoriamente, ter documento de identificagao e
preencher todos os campos do Formulario de Inscricao.

5.3.0 candidato devera observar os seguintes procedimentos para efetuar sua inscrigao:

5.3.1. Acessar a secao de Processos Seletivos - Formagao Complementar do SIGAA
da UFRN (https://bit.ly/selecao-pes-imd), no qual estardo disponiveis, on-line, o Edital do
Processo de Selecao e o Formulario de Inscrigao;

5.3.2. Preencher, integralmente, o Formulario de Inscricdo de acordo com as instrugdes
nele constantes;

5.3.3. Anexar ao Formulario de Inscrigdo os seguintes documentos, em formato PDF,
digitalizados a partir de seus originais:

a) Diploma ou certificado de concluséo de curso de graduagéo reconhecido pelo MEC,
ou histérico de curso de graduacgéao reconhecido pelo MEC;

b) Documento de identificagdo com foto;
c) CPF (para brasileiros);

5.3.4. Enviar o formulario de inscricdo preenchido eletronicamente, com os devidos
arquivos anexados;

5.4. E vedada a inscricdo de alunos que possuam matricula ativa em cursos de graduagéo na
UFRN.

VI. DA FORMA DE SELEGCAO
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6.1. O Processo de Selecdo sera composto por uma unica etapa de carater eliminatorio,
sendo 6,00 (seis) a nota minima e 10,00 (dez) a nota maxima para aprovagao.

6.2. A etapa unica do processo seletivo é composta por Prova de Conhecimentos Especificos,
de natureza objetiva, sobre temas relacionados as bases tedricas e praticas da area de
Tecnologia da Informagao, que avaliam as competéncias e habilidades necessarias para o
ingresso no programa e definidos no Anexo |l deste Edital.

6.2.1. O célculo da nota final desta Etapa, de carater eliminatério, sera o produto entre
0 numero de acertos e o valor de cada questao da prova objetiva.

6.2.2. Em caso de empate na nota final desta Etapa, sera observado o critério de
desempate por maior idade.

6.2.3. Todos os candidatos serdao submetidos as mesmas questdes independentemente
do Campo de Saber escolhido.

VIIi. DA PROVA DE CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

7.1. A Prova de Conhecimentos Especificos, de natureza objetiva, sera aplicada no dia 30 de
julho de 2023.

7.1.1. A prova sera composta de 30 (trinta) questées de multipla escolha.

7.1.2. A prova tera 4 (quatro) horas de duracdo, excecgado feita ao candidato cuja
solicitacdo tenha sido atendida de acordo com o item 4.10 deste Edital, que tera tempo
adicional de até 01 (uma) hora para a realizagdo da prova.

7.1.3. O candidato devera responder a prova e preencher a Folha de Respostas no
tempo estabelecido no item 7.1.2.

7.1.4. O local de aplicagdo da prova sera divulgado, em um prazo de até 72 horas
antes da data definida para sua aplicagao, na pagina web do IMD (https://www.imd.ufrn.br) ou
na area do candidato.

7.2. O acesso ao local de realizagdo da prova ocorrera das 07h30 as 08h00 (horario oficial
local).

7.2.1. E recomendado ao candidato comparecer ao local de realizagéo das provas 30
minutos antes do horario estabelecido para o fechamento das portas.

7.2.2. O candidato que chegar apds as 08h00 nao tera acesso ao local de realizagéo da
prova e estara eliminado do Processo de Selegéao.

7.2.3. E de responsabilidade exclusiva do candidato, a identificacdo no local de
realizag&do das provas.

7.3. Para ter acesso a sala de provas, o candidato devera apresentar o original do mesmo
documento de identificagdo com foto utilizado na inscrigao.

7.3.1. Caso o candidato esteja impossibilitado de apresentar, no dia de realizagdo das
provas, o documento de identificagcdo original utilizado no momento da inscrigdo, por motivo
de perda, roubo ou furto, o candidato devera apresentar outro documento oficial valido e com
foto, podendo ser qualquer daqueles listados no Item 4.5.

7.4. O candidato devera levar caneta esferografica de tinta na cor preta ou azul.
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7.5. Na Folha de Respostas, o candidato devera inserir as informagdes relativas ao seu nome,
seu numero de inscrigdo e o numero do seu documento de identificagao.

7.5.1. Serao de inteira responsabilidade do candidato os prejuizos advindos do
preenchimento indevido da Folha de Respostas.

7.5.2. Serao consideradas marcacodes indevidas as que estiverem em desacordo com
este Edital ou com as instru¢des contidas na Folha de Respostas.

7.5.3. O candidato devera assinar a Folha de Respostas no espago apropriado e
manusea-la sem que seja rasurada, dobrada ou amassada, pois ela ndo sera substituida por
esses motivos.

7.5.4. Nao sera permitido que as marcagdes na Folha de Respostas sejam feitas por
outra pessoa, salvo em caso de candidato que tenha solicitado condicdo especial para esse
fim deferida.

7.5.5. Na Folha de Respostas, o candidato devera marcar, exclusivamente, a opg¢ao
que julgar correta para cada questao, seguindo as orientagdes nela contidas e usando caneta
esferografica de tinta na cor preta ou azul.

7.6. Durante a realizagdo da prova ndo sera permitido ao candidato portar telefone celular,
notebook, dicionario, apostila, livros, peridodicos ou qualquer outro tipo de material eletrénico
ou didatico.

7.6.1. Ao entrar na sala de provas, o candidato devera guardar telefone celular
desligado ou quaisquer equipamentos eletrbnicos relacionados no item 7.6 também
desligados, sob pena de ser eliminado do Processo de Selegéo.

7.7. Tera sua prova anulada e estara eliminado do Processo de Selegdo o candidato que,
durante a sua realizagéo:

a) for surpreendido fornecendo e/ou recebendo auxilio para a execugao da prova;

b) for surpreendido portando um ou mais dos seguintes materiais: telefone celular,
notebook, dicionario, apostila, livros, peridodicos ou qualquer outro tipo de material eletrénico
ou didatico, ligado(s) ou nao;

c) atentar contra a disciplina ou desacatar a quem quer que esteja investido de
autoridade para coordenar, fiscalizar ou orientar a aplicagao das provas;

d) recusar-se a entregar o material da prova ao término do tempo estabelecido;
e) afastar-se da sala, a qualquer tempo, sem o acompanhamento de fiscal;

f) ausentar-se da sala, a qualquer tempo, portando Caderno de Prova ou Folha de
Respostas;

g) descumprir as instrugdes contidas no Caderno de Prova ou na Folha de Respostas;
h) perturbar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos durante a realizagdo da prova;

i) utilizar ou tentar utilizar meios fraudulentos ou ilegais para obter aprovagao propria ou
de terceiros, em qualquer etapa do Processo de Selec¢éao; ou

j) descumprir o estabelecido na capa do Caderno de Prova.



7.8. Nao havera, por qualquer motivo, prorrogagao do tempo previsto para aplicagdo da prova
em razdo do afastamento de candidato da sala de provas, salvo a situagao prevista no
subitem 4.10.

7.9. Ao retirar-se definitivamente da sala de provas, o candidato devera entregar ao fiscal o
Caderno de Prova e a Folha de Respostas.

7.10. Nao serao computadas as questdes nao assinaladas, questdes que contenham mais de
uma marcagao, emenda ou rasura, ainda que legivel.

VIIl. DO RESULTADO FINAL

8.1. A média final do candidato sera expressa em valores de uma escala de 0,00 (zero) a
10,00 (dez), considerando duas casas decimais, com carater classificatério por ordem
decrescente, sendo considerados selecionados aqueles aprovados que obtiverem as
melhores notas até o preenchimento das vagas ofertadas neste Edital.

8.1.1. Para fins de arredondamento serao utilizadas as Regras de Arredondamento na
Numeragao Decimal - Norma ABNT NBR 5891.

8.2. O resultado do Processo de Selegdo sera divulgado na pagina web do IMD
(https://www.imd.ufrn.br) ou na area do candidato.

8.3. A matricula dos alunos selecionados sera realizada seguindo as normas e procedimentos
especificos da UFRN.

8.4. Os candidatos selecionados, que por quaisquer motivos ndo se matricularem, terdo suas
vagas disponibilizadas aos outros candidatos aprovados, na sequéncia de classificagao.

8.5. As vagas nao ocupadas na primeira chamada dos classificados serdo disponibilizadas por
meio de uma segunda chamada, conforme calendario definido no item 2.1.

IX. DAS DISPOSIGOES FINAIS

9.1. Qualquer alteracdo nas datas constantes deste Edital sera devidamente divulgada na
pagina web do IMD (https://www.imd.ufrn.br) ou na area do candidato.

9.2. A inscricdo do candidato implica aceitacdo das normas e instru¢gdes para o Processo de
Selecéo contidas neste Edital e nos comunicados ja emitidos ou que vierem a ser tornados
publicos, assim como a efetivacdo da matricula por parte do candidato implica aceitagao das
normas, regulamentos e regimentos da UFRN e do PES/IMD.

9.3. As aulas acontecerao em formato presencial.

9.4. Os casos omissos € as situagdes nao previstas no presente Edital serao analisados pelo
Conselho de Desenvolvimento Académico do IMD.

9.5. Quaisquer duvidas poderao ser esclarecidas diretamente pela coordenagdo do PES/IMD,
via 0 seguinte e-mail: pes@imd.ufrn.br.

Natal, 19 de junho de 2023.

Daniel Sabino Amorim de Araujo
Coordenador do PES/IMD
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EDITAL N° 001/2023-PES/IMD
PROCESSO DE SELEGAO 2023.2

ANEXO |
Descrigao e estruturas curriculares dos Campos do Saber

Campo do Saber: INTERNET DAS COISAS

Descri¢dao: Com a tendéncia de se espalhar por praticamente todos os setores da economia, a Internet das
Coisas (Internet of Things (1oT), em inglés) é posicionada como uma das maiores tendéncias tecnoldgicas
da area de Tecnologia da Informagdo. O nimero de dispositivos conectados a internet ira saltar de cerca de
10 bilhdes em 2015 para 34 bilhdes até 2020, quando a populagdo no planeta sera de 7,6 bilhdes -
resultando em uma média superior a 4 dispositivos por pessoa. 0 mesmo cendrio é percebido em outras
frentes, como o setor industrial, onde a realidade da "instrumentacdo em todo lugar” ja é uma realidade nos
dias atuais. Diante desta nova perspectiva, os componentes da area de Internet das Coisas visam capacitar o
discente em habilidades relacionadas ao projeto e desenvolvimento de solu¢des computacionais em
diversos nichos de aplicagdo. O discente poderd desenvolver conhecimentos que o permitem conceber e
utilizar tecnologias embarcadas, protocolos de comunicacdo diversos, middlewares, arquiteturas de
desenvolvimento e analise de dados, e a criacdo de aplicagdes com o potencial de interagir direta ou
indiretamente nos diversos setores produtivos (urbano, rural, industrial e areas correlacionadas). A
formac¢do em Internet das Coisas permite o discente percorrer diferentes caminhos de aprendizagem para o
respectivo campo do saber. Disciplinas obrigatérios sdo planejadas com o intuito de fornecer os
conhecimentos bdsicos da area, nomeadamente: a) uma visdo sobre os dispositivos de hardware
necessarios para coletar, comissionar e processar dados, sensores e informacdes dos diferentes ambientes
que compdem um tipica aplicacdo de Internet das Coisas; b) tecnologias de comunicacdo de dados
necessarias para transportar os diferentes dados coletados até a infraestrutura computacional de
armazenamento e processamento; e ¢) técnicas para andlise dos dados e geragdo de insights e valor. Caso o
discente almeje se especializar em uma determinada subarea da Internet das Coisas foi planejado a oferta
de disciplinas optativas com os seguintes temas: desenvolvimento de aplicacdes, seguranca, plataformas
para armazenamento e processamento de dados e hardware.

Carga horaria minima para obtengdo do certificado: 300

Estrutura curricular:

Cédigo Componente Curricular Nivel CH Tipo
IMD1151 | Ciéncia de Dados Graduacao 60 Obrigatoria
IMD0902 | Introducdo a Internet das Coisas Graduacgao 60 Obrigatoria
IMD0904 | Plataformas de Hardware para Internet das Graduacgao 60 Obrigatéria

Coisas
IMD0907 | Tecnologias de Comunicagdo para Internet das Graduagdo 60 Optativa
Coisas
IMD0903 | Dispositivos para Internet das Coisas Graduacdo 60 Optativa
IMD0911 | Aplicagdes em Internet das Coisas Graduacgao 60 Optativa
IMD0912 | Metodologia de Projeto de [oT Graduacao 60 Optativa
IMD0910 | Seguranca e Privacidade em Internet das Coisas Graduagdo 60 Optativa




IMD0908 | Computacio Elastica para Internet das Coisas Graduacio 60 Optativa
IMD1101 | Aprendizado de Maquina Graduagao 60 Optativa
IMD0913 | Blockchain e Aplicagdes Descentralizadas Graduacgao 60 Optativa
IMD0290 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “A” Graduacgao 60 Optativa
IMD0291 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “B” Graduacio 60 Optativa
IMD0292 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “C” Graduacao 60 Optativa
IMD0293 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “D” Graduacao 60 Optativa
IMD0294 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “E” Graduacao 30 Optativa
IMD0295 | Tépicos Especiais em Internet das Coisas “F” Graduacgiao 30 Optativa




Campo do Saber: INFORMATICA EDUCACIONAL

Descri¢do: Componentes curriculares desta area visam preparar os alunos para que possam compreender e
utilizar Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) aplicadas em contextos de ensino e
aprendizagem nos diversos niveis, etapas e modalidades da Educacdo. Esta area tem um carater especifico
que agrega saberes de diferentes campos do conhecimento com vistas a contribuir tanto para a area de
Informatica quanto para a Educacdo, por meio de iniciativas que permitam a integracdo das TDIC nos
processos de ensino e de aprendizagem. Programas de formacdo continuada para essa integracdo sao
ofertados sucessivamente ao longo dos anos. Muitos professores ganham a oportunidade de reconhecer as
potencialidades pedagdgicas das TDIC e incorpora-las a sua pratica. Em todo o processo é imprescindivel a
presenca de profissionais de Tecnologias da Informacdo (TI) habilitados para compreender e auxiliar nas
dindmicas necessarias para a conducdo de um ambiente propicio a aprendizagem. Além disso, solugdes
computacionais, recursos educativos digitais e praticas pedagogicas inovadoras com TDIC sdo
desenvolvidos com o objetivo de contribuir com os processos de ensino e de aprendizagem. A formagdo em
Informatica Educacional oportuniza ao discente compreender aspectos pedagogicos inerentes ao
desenvolvimento e ao uso de diferentes TDIC. Nessa perspectiva, o aluno pode atuar tanto em processos de
desenvolvimento de sistemas computacionais educativos, elaboracdo de projetos e politicas de
informatizacdo de ambientes escolares e académicos, realizar formacdes de professores para o uso
pedagégico de TDIC e, inclusive, atuar em cursos extracurriculares sobre o ensino de programacio e
pensamento computacional. Vale salientar que a insercdo deste profissional no mercado de trabalho é
amplo e contempla experiéncias formais e nio formais de educacio, em seus diversos niveis e modalidades
como é o caso da Educacao a Distancia (EaD).

Carga horaria minima para obtengao do certificado: 360h

Estrutura curricular:

Cédigo Componente Curricular Nivel CH Tipo
IMD0523 | Tecnologias Educacionais Graduacgao 60 Obrigatoria
IMDO0531 | Praticas  Educacionais Inovadoras com Graduacao 60 Obrigatoria

Tecnologias Digitais
IMD0522 | Jogos Digitais como Ferramenta Pedagogica Graduacao 60 Optativa
IMDO0502 | Processo de Desenvolvimento de Software Graduacio 60 Optativa
Educacional
IMDO0524 | Educacdo a Distancia Graduacao 60 Optativa
IMDO0501 | Fundamentos Pedagégicos para Informatica Graduacao 60 Optativa
Educacional
IMD0506 | Sistemas Colaborativos de Apoio a Graduacao 60 Optativa
Aprendizagem
IMDO0511 | Inteligéncia Artificial Aplicada a Educagado Graduacao 60 Optativa
IMDO0530 | Software Livre, Educacido e Cultura Graduacao 60 Optativa
IMD0525 | Analise Computacional da Aprendizagem Graduacao 60 Optativa
IMDO0526 | Avaliacdo de Software Educacional Graduacio 60 Optativa
IMDO0532 | Multimidia Educacional Graduacao 60 Optativa




IMDO0533 | Midia-Educacgio Graduacio 60 Optativa

IMDO0534 | Estatisticas Educacionais e Indicadores Graduacao 60 Optativa

IMD0250 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduagao 60 Optativa
MA"

IMD0251 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduacao 60 Optativa
“BH

IMDO0252 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduacao 60 Optativa
MC”

IMDO0253 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduacao 60 Optativa
MD"

IMD0254 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduagio 60 Optativa
“E"

IMDO0255 | Tépicos Especiais em Informatica Educacional Graduacgao 60 Optativa
MF"

ITE0O001 | Fundamentos das Tecnologias Educacionais Pés-graduacdo 45 Optativa

ITE0O002 | Metodologias Inovadoras de Ensino e | Pés-graduacio 45 Optativa
Aprendizagem

ITE0O004 | Raciocinio Logico e Resolucdo de Problemas Pés-graduagao 45 Optativa




Campo do Saber: BIDINFORMATICA

Descrigdo: A bioinformatica é hoje um dos principais pilares das ciéncias da vida e possui um mercado cujo
tamanho atinge centenas de bilhdes de doélares. O desenvolvimento das tecnologias em larga-escala,
incluindo as novas tecnologias de sequenciamento (NGS) do DNA, tem levado a bioinformatica a um
patamar cada vez mais relevante dentro dos cenarios académico e produtivo mundiais. Areas como satde,
agricultura, pecudria, entre muitas outras, tém sido diretamente influenciadas pela bioinformatica. Neste
sentido, investir em bioinformatica vem sendo considerado estratégico tanto em nivel governamental como
institucional. Apesar de tamanha importancia, existe uma caréncia de profissionais na area devido
principalmente a sua natureza multidisciplinar e a competicdo do mercado de tecnologia da informacao. A
caréncia de recursos humanos faz-se sentir em duas frentes. Na academia a escassez de bioinformatas traz
sérios prejuizos ao desenvolvimento das outras areas das ciéncias da vida, entre elas a medicina. A segunda
frente representa o setor industrial onde a presenca de profissionais de bioinformatica faz-se cada vez mais
necessaria. Diante desse cendrio, os componentes da area de bioinformatica irdo possibilitar ao aluno
ingressar no mercado de trabalho emergente da bioinformatica bem como a prosseguir na sua formacao
académica em programas de pds-graduacio.

Carga horaria minima para obtengéo do certificado: 360

Estrutura curricular:
Cédigo Componente Curricular Nivel CH Tipo
ICE1024 | Fundamentos de Bioinformatica Graduacgao 60 Obrigatéria
IMD0605 | Seminarios de Bioinformatica Graduacgao 30 Obrigatoria

DBQO0048 | Fundamentos de Bioquimica e Biologia Molecular | Graduagdo 90 Obrigatoria

ICE1047 Fundamentos de Genética e Evolucao Graduacao 60 Obrigatoria
IMDO0609 | Programacdo para Bioinformatica Graduacao 60 Obrigatoria
IMD0607 | Modelagem e Simula¢cdo Computacional Graduagao 60 Optativa
DBQO0044 | Introducdo a Biologia de Sistemas Graduacio 60 Optativa
DBQ0050 | Bioinformatica Estrutural Graduacao 60 Optativa
IMD0601 | Bioestatistica Graduacao 60 Optativa
IMD0610 | Métodos de Bioinformatica para Andlise de | Graduagio 60 Optativa

Sequéncias Biologicas

IMD0611 | Aprendizado de Maquina em Bioinformatica Graduacao 60 Optativa
IMD0260 | Tépicos Especiais em Bioinformatica “A” Graduacgao 60 Optativa
IMD0261 | Tépicos Especiais em Bioinformatica “B” Graduacao 60 Optativa
IMD0262 | Tépicos Especiais em Bioinformatica “C” Graduacgiao 60 Optativa
IMD0263 | Toépicos Especiais em Bioinformatica “D” Graduacdo 60 Optativa
IMD0264 | Tépicos Especiais em Bioinformatica “E” Graduacgao 60 Optativa

IMD0265 | Tépicos Especiais em Bioinformatica “F” Graduacao 60 Optativa




Campo do Saber: JOGOS DIGITAIS

Descricdo: Ao longo das ultimas duas décadas, o mercado de jogos digitais passou de uma pequena
industria de nicho para uma area gigantesca da industria do entretenimento. Os jogos tém aberto novas
perspectivas e aumentado bastante o seu nivel de importancia no mundo atual, tanto do ponto de vista
econdmico quanto do ponto de vista cultural, educativo, estratégico e tecnolégico. Com a popularizacdo da
internet, dos consoles de videogame, e dos dispositivos mdveis, grandes sdo os esforcos para torna-los cada
vez mais Uteis em diversas areas de aplicacdo que eram inesperadas anteriormente, tais como o
treinamento militar, o ensino médico, a gestdo de emergéncias, a educacgao, o planejamento de cidades, a
engenharia espacial, a producao de filmes, a publicidade, etc., permitindo que uma grande quantidade de
usudrios possam tirar proveito das potencialidades oferecidas por estas aplicagdes. Os componentes desta
area de conhecimento se aprofundam no estudo e criacdo do game design e level design, roteiro e narrativas
para jogos, edicdo de audio e trilha sonora, desenho, modelagem, animacdo e automatizagdo de
personagens, projeto e construcdo de interfaces graficas, programacdo da execucdo do gameplay,
programac¢do de modelos fisicos, geréncia de projetos de equipes multidisciplinares, programaciao com
motores de jogos, entre outros assuntos correlacionados com a area. Ele terd todo o embasamento teérico e
pratico para ser capaz de criar projetos do inicio ao fim, utilizando contetido multimidia criado por ele ou
por outros profissionais de forma colaborativa.

Carga horaria minima para obtengido do certificado: 360

Estrutura curricular:

Cédigo Componente Curricular Nivel CH Tipo
IMD0801 | Mecanicas e Balanceamento de Jogos Graduacao 60 Obrigatoria
IMDO0811 | Motores de Jogos Digitais Graduagdo 60 Obrigatoria
DATO0262 | Personagens e Narrativas para Jogos Graduacdo 60 Optativa
IMDO0802 | Design de Niveis de Jogos Graduacao 60 Optativa
IMDO0521 | Fundamentos de Jogos Digitais Graduacao 60 Optativa
IMD0821 | Técnicas Avancadas para Motores de Jogos | Graduacio 60 Optativa

Digitais
IMD0812 | Jogos em Rede Multiusuarios Graduacgdo 60 Optativa
DIMO0126 | Inteligéncia Artificial para Jogos I Graduacao 60 Optativa
IMDO0814 | Inteligéncia Artificial para Jogos II Graduacgao 60 Optativa
IMD0803 | Jogos Sérios e Simulacgdes Graduagdo 60 Optativa
IMD0522 | Jogos Digitais como Ferramenta Pedagogica Graduagao 60 Optativa
DGN0927 | Design de Interfaces para Jogos Graduacao 60 Optativa
IMDO0813 | Projeto Integrado de Produgdo de Jogos Graduacao 60 Optativa

IMD0280 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacio 60 Optativa
MAU




IMD0281 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacio 60 Optativa
«g

IMD0282 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacgao 60 Optativa
“r

IMD0283 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacgao 60 Optativa
“p”

IMD0284 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacio 30 Optativa

IMD0285 | Tépicos Especiais em Producdo de Jogos Digitais | Graduacao 30 Optativa

an




Campo do Saber: CIENCIAS DE DADOS

Descrigdo: Aplicacdes orientadas a dados tem recentemente ganhando o protagonismo no que se refere ao
aumento da eficiéncia na tomada de decisdo, criagdo de indicadores de desempenho, descoberta de
conhecimento, estimacio de cenarios de investimento, entre outros. Estimulando, assim, o desenvolvimento
de novas oportunidades de inovacdo, desenvolvimento cientifico e tecnolégico em varias tematicas, como
por exemplo na Medicina, Biologia, Economia, Industria, Direito, Esporte, Jornalismo, etc. Essa realidade
deve-se principalmente a evolucdo dos equipamentos e dispositivos eletronicos, do aumento na capacidade
de processamento e armazenamento dos computadores, aliados ao surgimento de novas tecnologias para
captacao e coleta de dados. O universo de possibilidades da atual demanda por conhecimento no
desenvolvimento de aplicacdes orientadas a dados ndo permite mais oferecer simples interpretacées de
dados e ndmeros. Diante disso, surge o termo Ciéncia de Dados, que passa a representar uma area
interdisciplinar que alia matematica e computacao as técnicas da estatistica e conhecimentos especificos de
areas de atuacdo que gerem os dados a serem analisados. Essa ciéncia atua no processo de captura,
transformacao, geracdo e analise dos dados, respondendo também pelas diferentes formas de se apresentar
e visualizar os resultados concebidos de modo efetivo. O profissional da area deve ser capaz de se tornar um
agente multidisciplinar, que conheca as técnicas relacionadas ao processo de transformacdo dos dados em
informacodes ou produtos que sejam relevantes dentro de uma instituicao.

O Campo do Saber em CIENCIA DOS DADOS possui uma carga horaria minima de 360h formada por
componentes curriculares obrigatérios e optativos. No primeiro grupo, destacam-se os conteudos
balizadores na formac¢do de um Cientista de Dados, compreendendo questées relacionadas com principios
Eticos dos Dados, Probabilidade e Inferéncia Estatistica assim como uma visdo geral e metodologias para
Coleta, Limpeza e Pré-Processamento, Analise Exploratéria de Dados e Técnicas de Visualiza¢do. Os
componentes curriculares optativos sdo orientados ao aprofundamento dos conteidos obrigatérios no que
tange desde a infraestruturas computacionais para coleta, armazenamento, estruturas de dados avancadas,
modelos de aprendizado de maquina e o desenvolvimento de aplicacdes em diversas tematicas.

Carga horaria minima para obtengéo do certificado: 360h

Estrutura curricular:

Codigo Disciplina Nivel CH Tipo
IMD1112 |Etica e Dados Graduacao 60 Obrigatoéria
IMD1113 [Probabilidade e Inferéncia Graduacao 60 Obrigatéria
IMD1151 |Ciéncia de Dados Graduacao 60 Obrigatdria
IMD1152 [Coleta e raspagem de dados Graduacao 60 Optativa
IMD1153 [Analise Visual dos Dados Graduacao 60 Optativa
IMD1154 |[Modelagem Estatistica dos Dados Graduacao 60 Optativa
IMD1101 [Aprendizado de Maquina Graduacao 60 Optativa
IMD1155 [Analise de Redes Graduacio 60 Optativa
IMD1130 |Banco de Dados NoSQL Graduacao 60 Optativa
IMD1117 |Algebra Computacional Graduagao 60 Optativa
IMD1120 |[Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “A” Graduacao 60 Optativa
IMD1121 |[Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “B” Graduacao 60 Optativa
IMD1122 |[Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “C” Graduacao 60 Optativa
IMD1123 |[Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “D” Graduacao 60 Optativa




IMD1124

Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “E”

Graduacao

30

Optativa

IMD1125

Tépicos Especiais em Ciéncia de Dados “F”

Graduacao

30

Optativa




Campo do Saber: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Descrigdo: A Inteligéncia Artificial ("[A") é uma area do conhecimento plurifacetada com propdsitos
diversos e potencial para melhorar e transformar o bem-estar social e humano. Suas contribui¢des tém
impacto direto em diversos setores da economia global, principalmente no fomento do aumento da
produtividade, desempenho e sustentabilidade, além de ajudar a humanidade a solucionar seus maiores
desafios e problemas globais. As técnicas de Inteligéncia Artificial vém sendo desenvolvidas ao longo do
ultimo século e mais recentemente suas contribuicdes tém ganhado bastante notoriedade devido o
crescimento exponencial das tecnologias de computacdo de alto desempenho, abundancia de dados e
algoritmos de otimizacdo mais eficientes. De fato, um dos maiores desafios dessa area de conhecimento é a
diversidade das técnicas adotadas, assim como as areas de aplicacdo que a demandam, tornando os desafios
inerentemente multidisciplinares. Os componentes desta area de conhecimento constituem o estudo dos
fundamentos basicos necessarios para compreensao da A, aliado a exploracdo de dos algoritmos e técnicas
computacionais e dos dominios de aplicacdo. Dentre as técnicas computacionais, um conjunto de disciplinas
obrigatérias ajuda a entender de forma panoramica as principais ferramentas a disposicio de um
profissional da area. Adicionalmente, um conjunto complementar de disciplinas permitem que o aluno se
aprofunde em técnicas especificas. Quanto aos dominios de aplicacdo, disciplinas optativas sdo ofertadas
em dois grupos. O primeiro esta organizado em fungao das caracteristicas comuns a problemas de aplicagdo
dessa area; o segundo, em funcdo das areas da sociedade e seus problemas mais relevantes. A formagido em
inteligéncia computacional pode ser feita seguindo diferentes trilhas. Um aluno interessado apenas nas
técnicas pode complementar os componentes curriculares obrigatérios com componentes de
aprofundamento em técnicas. Por sua vez, um aluno interessado em dominios de aplicacdo pode seguir
diretamente dos componentes obrigatérios para os componentes das areas que lhe interessam,
eventualmente complementando-as com as técnicas mais relevantes para os problemas das areas em
questdo. Em ambos os casos, os discentes irdo possuir o conhecimento base para tratar os dados e
compreender problemas passiveis de serem solucionados por meio da IA, bem como saber quais técnicas
podem ser aplicadas em diferentes dominios de aplicacio.

Carga horaria minima para obtengéo do certificado: 360h

Estrutura curricular:

Codigo Disciplina Nivel CH Tipo
IMD1112 |Etica e Dados Graduacao 60 Obrigatéria
IMD1113 |Probabilidade e Inferéncia Graduacao 60 Obrigatéria
IMD1101 |Aprendizado de Maquina Graduacgio 60 Obrigatéria
IMD1114 |Aprendizado Profundo Graduacgdo 60 Optativa
IMD1103 |Aprendizado por Reforco Graduagdo 60 Optativa
IMD1107 |Processamento de Linguagem Natural Graduacgdo 60 Optativa
IMD1108 |[Visdo Computacional Graduacgdo 60 Optativa
IMD1115 |Processamento Digital de Imagem Graduagdo 60 Optativa
IMD1116 |Computagdo de Alto Desempenho Graduagdo 60 Optativa
IMD1117 |Algebra Computacional Graduacgdo 60 Optativa
IMD1102 |Otimizacao Heuristica Graduagdo 60 Optativa
IMD1105 |Metaheuristicas Graduagao 60 Optativa
IMD0607 |Modelagem e Simulacdo Computacional Graduagao 60 Optativa
DIM0126 |Inteligéncia Artificial para Jogos I Graduacgao 60 Optativa




IMD0814 |Inteligéncia Artificial para Jogos II Graduagao 60 Optativa
IMDO0511 |Inteligéncia Artificial Aplicada a Educagdo Graduagao 60 Optativa
IMD1120 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “A” | Graduagdo 60 Optativa
IMD1121 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “B” | Graduagdo 60 Optativa
IMD1122 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “C” | Graduagdo 60 Optativa
IMD1123 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “D” | Graduagdo 60 Optativa
IMD1124 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “E” | Graduagado 30 Optativa
IMD1125 |Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial “F” | Graduagdo 30 Optativa




Campo do Saber: INOVACAO E EMPREENDEDORISMO

Descrigdo: O empreendedorismo é um fendmeno socioecondmico que desempenha uma importante fungio
no desenvolvimento de uma nacdo. Notadamente, este fendmeno estd associado a criacdo de novos
empreendimentos, bem como as a¢des desenvolvidas pelo seu agente promotor, 0 empreendedor. Com a
economia digital e a nova fase que estd sendo percebida apds a revolugdo digital (pds-digital) existe a
implicacdo de modelos de negoécios em que camadas de tecnologias substituem atividades tanto mecanicas
quanto inteligentes e a comunidade de colaboradores externos e até os clientes da propria empresa passam
a constituir o ecossistema que fazem ela operar. Essa tendéncia promove o crescimento da quantidade de
empresas no formato plataforma com caracteristicas cada vez mais conectadas, multidisciplinares e com
processos de trabalhos ndo lineares. Por consequéncia, essas também serdo caracteristicas cada vez mais
demandadas aos profissionais e aos gestores dessas empresas (pos-)digitais. Nesse sentido, este programa
objetiva preparar o profissional, de qualquer area do conhecimento, para essa nova ordem mundial do
trabalho com competéncias e habilidades empreendedoras, de forma a serem capazes de se conscientizar
sobre a importancia do empreendedorismo, de buscar desenvolver a sua criatividade, de ser inovador na
resolucdo de problemas, de buscar oportunidades de criar e desenvolver um novo negocio, fazer previsdes,
assumir riscos calculados, saber lidar com conflitos, tomar decisdes, trabalhar em equipe, conhecer o
ecossistema empreendedor que esta inserido além de buscar uma rede de apoio e de contatos em prol do
desenvolvimento do seu negdcio.

Carga horaria minima para obtengéo do certificado: 300h

Estrutura curricular:

Coédigo [Disciplina Nivel CH Tipo
IMD1301 |Empreendedorismo e Formag¢ido empreendedora | Graduagio 60 Obrigatoria
IMD1303 |Estudos de mercado Graduacao 60 Optativa
IMD1305 |Gestdo dainovacdo e atracao de capital Graduacao 30 Optativa
IMD1306 |Gestdo de projetos e metodologias ageis Graduacao 60 Optativa
ECT2610 |Cultura e Ecossistemas de inovacao Graduacao 60 Optativa
IMD1307 |Langamento de startups I Graduacao 60 Obrigatéria
IMD1308 |Langamento de startups Il Graduacao 60 Optativa
IMD1151 |Ciéncia de Dados Graduacao 60 Optativa
ECT2611 |Propriedade intelectual Graduacao 30 Optativa
ECT2612 |Negociacdo tecnologica Graduacao 30 Optativa
IMD1309 |Transformacdo digital Graduacgao 60 Optativa
ECT1564 |Gestao estratégica Graduacao 60 Optativa
IMD1318 |[Sistema de Desenvolvimento de Produtos Graduacao 60 Optativa
IMD1319 |Gestdo de Desenvolvimento de Servigos Graduacao 30 Optativa
IMD1320 [Processo Criativo Graduacao 60 Optativa
IMD1317 |Marketing Digital Graduagao 60 Optativa
IMD1316 |Inovagdo em Saude Graduacio 60 Optativa
IMD1310 E‘;‘:}i‘;‘;i}:jggﬁiﬁ?&?ovmo € Graduacio | 60 Optativa
IMD1311 |Tépicos Especiais em Inovagao e Graduacao 60 Optativa




Empreendedorismo "B"

Toépicos Especiais em Inovagdo e

IMD1312 Graduaca 60 Optati
Empreendedorismo "C" racuagao ptativa
Tépicos E . I ~

IMD1313 opicos specu?ls err}' r:ovagaoe Graduacao 60 Optativa
Empreendedorismo "D
Tépicos E - I ~

IMD1314 | PICOS BSPECIals em novacao € Graduacio 30 Optativa
Empreendedorismo "E
Tépicos E - I ~

IMD1315 | PICOS BSpecials em Movagao e Graduagio | 30 Optativa

Empreendedorismo "F"




EDITAL N° 001/2023-PES/IMD
PROCESSO DE SELECAO 2023.2

ANEXO Il

Conteudo, competéncias e habilidades avaliados na prova de conhecimentos
especificos

. Pensamento computacional e programagao: compreender, propor e avaliar algoritmos
descritos de forma abstrata (pseucddigos); interpretar, modelar e resolver problemas
usando técnicas de programagao com alto nivel de abstracgao;

. Relagao entre Tecnologia da Informagao e Sociedade: posicionar-se criticamente em
relacdo ao conhecimento apresentado e seu impacto social.

. Probabilidade: Compreender e interpretar propriedades estatisticas sobre dados, como
probabilidades, aleatoriedade e distribui¢cdes, tanto analiticamente como graficamente.

. Matematica: associar conceitos e operagcbes matematicas ao contexto da computacao;
entender e interpretar dados a partir de graficos.

. Lingua inglesa: compreender os aspectos essenciais de textos técnicos escritos em
inglés



